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Nova 24

152 milioni

RECORD DEL TRAILERDIGTA VI

Il primo trailer ufficiale di Gta 6 in
tredici giorni haraggiunto quota 152
milioni di visualizzazioni sulla piatta-
forma YouTube.

PERCHE IL GATTO NELLO SPAZIO?
LaNasa hainviato nello Spazio il video
diun gatto che gioca. L'esperimento ha
dimostrato che & possibile trasmettere
contenutia 31 milioni di Km di distanza

Metaversi,

1l set virtuale
cambia il modo
di fare cinema

Industria culturale. A Torino le riprese dei film
girati ai Prodea Led Studios, tra i pit grandi
di Europa. A Venezia si investe in formazione

Simone Arcagni

opouna ubriacatura du-
ratapoco piudiunanno,
sembra ormai che parla-
re di metaverso assuma
la forma di un accani-
mento terapeutico, come se fosse
talmente conclamato il flop daren-
dere persino inutile soffermarsi a
fare il punto della situazione. Eppu-
reilmetaverso & quell’ambito che si
propone all’incrocio delle tecnolo-
gie Xr con quelle dello spatial com-
puting, potenziate dalle nuove con-
nessioni (5G), inuovi cloud ele ulti-
me generazioni diintelligenza arti-
ficiale che facilitano il calcolo e
prevedono le scelte. Basta allora
chiarire meglioil significato di me-
taverso ed ecco cherisulta vivo e vi-
vace e attirainvestimentiin diversi
ambiti di utilizzo: quelli industriali
come l’'automotive, scientifici (me-
dicina soprattutto), didattica, for-

Ciak.

Un’immagine di lavoro sul set cinemato-
grafico all'interno dei Prodea Led Stu-
diosaTorino

mazione e il cinema. Ancheil cine-
ma italiano e non solo quello hol-
lywoodiano, gia abituato ai fanta-
smagoriciinvestimentiin visual ef-
fects. Esiste giaa Cinecitta uno spa-
zio per il virtual che si configura
come il potenziale del metaverso
nella fase di ripresa. Si tratta di un
grande ledwall curvo installato al-
I'interno del Teatro 18 che permette
dioffrire una gamma infinita di ser-
vizi alle produzioni, dal semplice
green o blue screen, alla possibilita di
visualizzare immagini fisse o plates
come sfondi, fino a girare completa-
mente in virtual production.

E oraanche Torino si e dotata di
uno studio virtuale dove il metaver-
SO si propone come spazio ibrido
per leriprese. Parliamo dei Prodea
Led Studios, traipiu grandi d’Euro-
pa con una superfice di 256 metri
quadrati per un diametro di 16 me-
tri. Intorno allo stage si sviluppano
512 metri quadrati di led. Le pareti

manipolare |
con facilit3

del set»

NICOLO CREAZZO

altri, Vincent Cassel, Caterina Muri-
no, Fanny Ardant e Rossy de Palma.
Parlando con Paolo Gep Cucco (a.d.
e direttore creativo di D-wok) ab-
biamo potuto riflettere su alcune
questioniinerentiallavoro cinema-
tografico conivirtual set: «A partire
dalruolo del regista che puo mani-
polarelavisione con facilita; all’at-
tore a cui l'iperrealismo del virtual
set facilita il compito rispetto agli
asetticiblue o green screen. L’attore
cosi non rinuncia alla fisicita pure
nella virtualita».

E ancora «il direttore della foto-
grafia che puo impostare il progetto
luci conun sempliceiPad trale ma-
ni». Il tema e quello delle nuove
competenze: «Gli scenografi, per
esempio, devono integrare reale e
virtuale per raggiungere forme rea-
listiche». E poi le nuove professio-
nalita, «tuttele figure che servono al
funzionamento del virtualg i

mizzazione degli a
modifiche in real tim
ni e cromatismigil corl

messa, quel-
elle profes-
dal Centro

verticali hanno un pixel pitch di1,8,
attualmente uno dei piu definiti al
mondo. Mentre il tetto, che copre
tuttala superficie del set, ha un pix
pitch di4,8. A favorire e agevola
produzione sono presenti23
chi motorizzati per luci
capriate, oltre a una facil
ne su supportireclinabililungo tut-
tala circonferenza deiled.

oloinnovativoaVene-
zia, il Csc rsive Arts, che pro-
one un’offé¥ta formativa mirata
prio a questi sistemi produttivi.
o0 del set virtuale € un cambio
di digma. La domanda é: puo
essere una carta vincente anche per
la produzione italiana? Intanto va
registrato lo stupore di Vincent Cas-
sel — racconta Cucco — che quando
ha saputo che avrebbe girato suun
set virtuale halasciato trasparire un
certo scetticismo. In passato su que-
stisetavevariscontrato unaserie di
problemi tecnici e di tempi lunghi
per sintonizzare i visual. A Torino
hainvece trovato un set pronto, ef-
ficace e funzionale, semplice nel suo
utilizzo e spettacolare nella resa.
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entaplug-ine
Engine. Il pri-
diquesto studio

da Showlab e Rai Cinema con, tra gli

BREVI

MINORI

Lo smartphone ¢
il nuovo ciuccio

Un po’lo avevamo intuito.
Tablet e cellulare sono il nuovo
ciuccio dei piu piccoli, infatti i
genitori stressati glieli
consegnano spesso per tenerli
buoni. Lo rivela un nuovo
studio pubblicato sulla rivista
«Computers in Human
Behaviour», che ha analizzato
larelazione tralo stress dei
genitori e il tempo trascorso
sullo schermo dai bambini.
Infatti, i genitori con un
atteggiamento positivo verso
I’'uso dei media da parte dei
bambini tendono a
incoraggiare i propri figli a
utilizzare gli schermi, per una
edia di 17,5 minuti quando
perimentavano livelli di stress
bassi e 28 minuti quando
affrontavano alti livelli di
stress. [ risultati hanno rivelato
cheilivelli di stress genitoriale
e gli atteggiamenti dei genitori
erano entrambi associati al
tempo trascorso davanti allo
schermo dai bambini.

—L.Tre.

I NUDI SUI SOCIAL

Dopo due giorni
Twitch cambia idea

La piattaforma di streaming
Twitch ha modificato di nuovo
le sue regole sulla “nudita
artistica”. A 48 ore dal via libera i
canali si erano riempiti di
ragazze nude e anche di qualche
ragazzo. moderatori sono stati
quindi costretti a bannare
decine di art streamer per i
contenuti troppo espliciti. Da
quile ragioni del dietrofront.

—L.Tre.

TRANSI

Il caso degli stud

DIDATTICA

ani esperti di digitale e robotica
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JOB®rienta 2023

Progettualita,
orientamento
e didattica
innovativa.

game design, fino
ri per la realta a
le nuove frontie
hi-tech oltreocea
zione messa a di

e proprio tesoretto te ico utiliz-

zato dagli studenti marchigiani, pro-
tagonisti all’ultima edizione della fiera
Job&Orienta di Verona. Un pacchetto
istituti secon-

di sperimentazioni, tra

'WITCH ON
DUR FUTURE

La squadra della Regione Marche presente in fiera.

dari di primo grado e universita regio-
nali, possibile grazie ai finanziamenti
del POR FSE Marche 2014-2020, che
la Regione ha dirottato all’interno delle
aule per una nuova didattica, capace di
migliorare i risultati dell’apprendimen-
to e favorire lo sviluppo di competenze
trasversali. Le scuole si sono cosi tra-
sformate in ‘laboratori di innovazione’,

“Una visita che valorizza le attivita svolte dalle scuole marchigiane
presenti”, il commento dell’Assessore all’Istruzione Chiara Biondi
alla visita del ministro del Lavoro e delle Politiche sociali Marina
Elvira Calderone allo stand della Scuola delle Regioni.

basati su una didattica digitale, indivi-
dualizzata e flessibile, ma anche inclu-
siva. “Siamo tornati in esposizione al
Job&Orienta dopo diversi anni - rac-
conta I'’Assessore all'lstruzione della
Regione Marche, Chiara Biondi - grazie
agli investimenti fatti nella didattica in-
novativa. La Regione, nell’lambito della
prossima programmazione comunita-
ria, avra a disposizione 9 milioni di euro
per le scuole. Dobbiamo puntare molto
sull’orientamento, solo cosi eviteremo
la dispersione scolastica e la poverta
educativa”.

Alla fiera veronese le Marche han-
no portato i progetti pilota di cinque

Istituti Comprensivi: il ‘Don Giussani
- Monticelli’ di Ascoli Piceno, il ‘Carlo
Urbani’ di Jesi, il ‘Falerone’ di Falero-

Le ragazze e i ragazzi degli Istituti Don Giussani - Monticelli,
Carlo Urbani e Posatora Piano Archi.

ne (FM), I"Enrico Mestica’ di Macerata
e il ‘Posatora Piano Archi’ di Ancona.
“La Regione Marche ha accettato la
sfida di promuovere questi progetti pi-
lota - dichiara Immacolata De Simone,
dirigente del settore Istruzione, Inno-
vazione sociale e Sport della Regione
Marche - perché crediamo nella neces-
sita di adottare modalita innovative di
apprendimento dei programmi mini-
steriali. La sinergia tra orientamento,
nuove metodologie di insegnamento e
strumenti tecnologici é stata in grado di
stimolare gli studenti a pensare e spe-
rimentare, ma anche ad assecondare le
attitudini e i tempi di apprendimento di
ognuno. Alcune scuole si sono misurate
con videogames o droni per studiare le
materie tradizionali come storia o geo-
metria - continua la dirigente - oppure

per avvicinarsi alle materie STEM come
scienze, tecnologia, ingegneria e mate-
matica. Grazie alla sinergia con i docen-
ti abbiamo creato un percorso virtuoso
che ha visto anche il coinvolgimento
dei genitori”. Innovazione radicale della
didattica anche nei quattro atenei mar-
chigiani, dove é stata sperimentata ‘Im-
presa in Aula’, un’azione di sistema per
creare un mindset imprenditoriale negli
studenti. Docenti e tutor delle diverse
facolta hanno cosi ripensato la didatti-
ca per le loro singole discipline (dalla
filologia germanica alla matematica fi-
nanziaria), applicando la metodologia
del design thinking. E stato cosi possi-
bile dare vita ad un ampio network di
studenti orientati all'innovazione, con
competenze creative e capacita di im-
presa. Vera linfa - naturale, non tecno-
logica - per la crescita del sistema eco-
nomico.

Le ragazze e i ragazzi degli istituti Enrico Mestica e Falerone.






